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什麼是AI？
 Artificial Intelligence (AI)是⼀統稱
 自動化
 自然語言
 智能機械

人工智慧(AI)

機器學習(ML)

類神經網路

深度學習



AlphaGO
 2016年 Google DeepMind公司發展ALPHAGO打倒世界棋王李世石



為什麼電腦會越來越厲害？
 https://www.youtube.com/watch?v=Z6fjTZAtziQ&list=LL&ind

ex=8



什麼是電腦視覺？
 電腦看到畫面後，分析出重要資訊

TensorSpace.js



電腦視覺可以做什麼？



電腦視覺可以做什麼？



電腦視覺會不會很難？
 SAM3
 https://aidemos.meta

.com/segment-
anything

 可以輸入文字，AI幫你
找出物體

 告訴電腦你在找什麼，
他幫你找出更多



你也可以自己上去SAM3玩



還可以…
 從照片變成3D模型



Teachable Machine 
 Google Creative Lab 推出的免費線上工具，不用寫程式就能用自己

的資料（影像、聲音、肢體姿勢）訓練分類模型，直接在瀏覽器完成
訓練與測試

 可以製作影像分類、聲音分類、姿勢辨識專案，把模型輸出接到遊戲
或互動作品



實作步驟
 1. 訓練⼀個看得出你⾝體擺動的電腦模式
 2. 在Scratch 上使用這個模式



實作範例
 躲飛彈遊戲
 1. 鏡頭辨識人物動作
 2. 控制造型蹲下或跳起
 3. 躲過⼀次飛彈得⼀分
 4. 碰到飛彈，遊戲結束



實作範例
 接蘋果遊戲
 1. 鏡頭辨識人物動作
 2. 移動⾝體，控制人物

移動
 3. 接到蘋果加⼀分
 4. 碰到蜘蛛遊戲結束



Teachable Machine
(教電腦看世界)



1. Teachable machine
1. 匯入或拍攝想要辨識的照片
2. 訓練模型
3. 試試看



寫類別→拍攝照片→按下訓練模式



試試看效果
Teachable Machine 連結



範例：手指姿態辨識



2. 在Scratch中使用
 https://playground.raise.mit.edu/create/



換你們做做看!
 1. 先從SAM3開始玩
 2. Teachable Machine練習
 3. 連結到Scratch
 4. 回去想想看還可以做什麼？



Questions?
Professor：蘇元風
Office：河二館510
Tel：(02) 24622192 # 6147
E-mail：yuanfongsu@mail.ntou.edu.tw
Website: https://sites.google.com/view/hrselab-hre-ntou
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