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實作範例

 躲飛彈遊戲

 1. 鏡頭辨識人物動作

 2. 控制造型蹲下或跳起

 3. 躲過一次飛彈得一分

 4. 碰到飛彈，遊戲結束



Teachable Machine
(教電腦看世界)



1. Teachable machine

1. 匯入或拍攝想要辨識的照片

2. 訓練模型

3. 試試看



寫類別→拍攝照片→按下訓練模式



試試看效果
Teachable Machine 連結



範例：手指姿態辨識



2. 在Scratch中使用

 https://playground.raise.mit.edu/create/

https://playground.raise.mit.edu/create/


實作案例一
躲飛彈遊戲



躲飛彈遊戲

 步驟一、Teachable Machine模型訓練



躲飛彈遊戲 https://teachablemachine.withgoogle.com/models/3lCU66UET/

https://teachablemachine.withgoogle.com/models/3lCU66UET/


躲飛彈遊戲



躲飛彈遊戲

 製作造型2，壓扁
的小雞

 模擬蹲下的動作



躲飛彈遊戲

 方向判斷出來之
後，設定造型的
動作

利用滑行的方式，
表現出跳的動作
Y=60，停0.2秒，
y=-20

X=-150，讓
小雞隨時在固
定的位子

利用切換造型並等
待的方式，表現出
蹲下的動作

X=-150, Y=-
20，讓小雞保持
在原本的位置不
動



躲飛彈遊戲

 方向判斷出來之
後，設定造型的
動作



換你們做做看!

 1. 先從SAM3開始玩

 2. Teachable Machine練習

 3. 連結到Scratch

 4. 回去想想看還可以做什麼？



Questions?
Professor：蘇元風

Office：河二館510

Tel：(02) 24622192 # 6147

E-mail：yuanfongsu@mail.ntou.edu.tw

Website: https://sites.google.com/view/hrselab-hre-ntou
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